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D Leggi la storia e prova a riso

Il bandito ha pré

\ v
NON AVRA LARIA

0
Leo & sulle tracce N ONATA.
di un malfattore che ik
forsesie nascosto ‘ : o y
in un cantiere 1. T\ detective arrva sul pogto cheglie sctla’_co se
abbandonato. gnalato assieme al suo assistente Pelanaril.

UFF... QUIE PIENO
DI POSTIDOVE
NASCONDERSL.

[ NON MUOVERTI DI QUI:
SE ESCE QUALCUNO,
SEGUILO!

3. Egli esplora metodicamente tutti gli angoli
dell'edificio costruito soltanto in parte.

2. lLasciato l'assistente di guardia all'entrata
del cantiere, Leo inizia la caccia al bandito.
[ MALEDIZIONE, DEVE

ESSERMI SFUGGITO
PER POCO...

NON NE SONO
COSI SICURO.
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5. Peccato che il malvivente sia riuscito a sfu
girgli, anche per la poca affidabilita di Pelandur({I
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4. Ecco la prova che qualcuno si serviva di
quel posto come nascondiglio.
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Perché Leo sa che l'assistente non & stato all'altezza del compito?
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personaggi in sequenze dialogiche o

metti in un racconto: inserisci le parole dei
gi; inventa delle sequenze riflessive

giungi la descrizione di ambienti e personag
ispettore o del suo assistente.

9 Trasforma il giallo a fu
in discorsi indiretti; ag
per riportare i pensieri dell’



